
智行理财网
元宇宙形象(人均一个XR数字人，元宇宙如何实现“捏人自由”？)

为什么随着技术发展，我们有了图文、语音、视频等远程交流方式，但在重要
场合依然倾向于人与人之间面对面交流？不仅是因为直接交流舒服且自然，更
重要的是面对面能够通过语气、态度，眼神、微表情、身体动作传递更多信息
，更好更完善地表达自己的意思。

而这，也正是数字人划时代的地方，它既可以是虚拟世界的虚拟形象，也可以
是人在元宇宙中的另一个分身，但无论是哪一种，都会模糊虚拟与现实的边界
，为我们带来更为真实的交流互动体验。
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因此，Rokid自研XR数字人技术的第一个核心是为用户提供自由“捏人”功能
，其包含着完整的数字人设计系统。通过采用五头身比例，将写实风格与卡通
风格进行平衡，让数字人的面部特征与表情动作更加突出和生动，同时也更具
亲和力。再加上，五官和服装的自由搭配组合,
可以让用户自由“捏”出更具个性的数字人形象。有消息称， Rokid 还将推
出更多的五官分类组合和动作，从而迎合全世界不同国家、不同肤色、不同文
化的用户的审美。

二、数字人产业的新支点

当前，业界实现数字人实时表情生成的主要方案，是面部捕捉与深度学习的结
合。

这套方案的核心，是基于深度学习构建面部实时驱动系统，通过泛化的神经网
络模块，根据真人表演录制的视频直接解算出3D角色的面部绑定动画参数值，
从而实时驱动角色动画。这一方式较传统的面部捕捉方案更进一步，对设备的
和算力的要求同样也会飙升，其成本可以达到百万元级别，而且还会随着建模
精度等因素进一步提高，所以难以广泛普及应用。
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而Rokid自研XR数字人技术，是根据音素——也就是根据语音的自然属性划分
出来的最小语音单位，一个发音动作构成一个音素——来通过ASR（数字语音
识别）算法倒推出发音时的口型动作，从而形成实时的表情动作，这样就摆脱
了表情动作捕捉对摄像头等设备的依赖，实现口型与表情动作与真人同步匹配
。

这一方案不仅降低了XR数字人的生成门槛，也为XR数字人产业带来了一次质
变：它让数字人产业可以拓展到手机和AR设备上，为AR设备产业“注入灵魂
”。

正如前文所述，XR数字人是连接元宇宙和用户的桥梁，只有当“桥梁”成本足
够低，元宇宙相关应用和技术才能被用户广泛接受，并且成为推动AR等设备普
及的“杀手级应用”和下一代互联网的支点。以Rokid发布的自研XR数字人技
术为代表，我们正逐步接近一个技术“奇点”——数字人在C端低成本普及的
大门正被缓缓打开，元宇宙的无穷魅力正在被更多人看到与参与。

三、让每个人都成为元宇宙的缔造者
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回到这次技术发布，为什么Rokid自研XR数字人技术，着重强调了低成本与开
放性？
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